Посади азера на главу имиджборды называеться. Я аж звук выключил на вкладке.

Кидаю тот говноскрипт с характерным названием FSB_invasion_of_apartment.js на всякий случай. Сами звуки реально криповые:

let timer=null;$(document).ready(()=>{const board=location.pathname.split('/')[1];if(['po'].includes(board))return;const interval_min=(board==='test'?10:900)*1000;const interval_max=(board==='test'?20:1800)*1000;const getRandomInt=(min,max)=>{min=Math.ceil(min);max=Math.floor(max);return Math.floor(Math.random()*(max-min+1))+min;}
const renderHruAudio=()=>{$('#FSB_invasion').remove();const knockFiles=['/static/events/doorKnocking/door_1.ogg','/static/events/doorKnocking/window_1.ogg','/static/events/doorKnocking/door_2.ogg','/static/events/doorKnocking/window_2.ogg',...(board==='deleteme'?['/static/events/doorKnocking/window_1.ogg','/static/events/doorKnocking/window_2.ogg',]:[])];const knockIndex=getRandomInt(0,knockFiles.length-1);const currentKnockFile=knockFiles[knockIndex];const audio=$(`<audio id="FSB_invasion" style="visibility: hidden" volume=0.02><source src="${currentKnockFile}"></audio>`);$('body').append(audio);}
const startHru=()=>{const $el=$('#FSB_invasion');$el.on('ended',()=>{$el[0].pause();renderHruAudio();});$el[0].volume=0.4;$el[0].play();}
const onTimer=()=>{console.log('У тебя спина белая...');startHru();resetWorkTimer();}
const resetWorkTimer=()=>{clearTimeout(timer);timer=setTimeout(()=>{onTimer()},getRandomInt(interval_min,interval_max));}
const init=()=>{resetWorkTimer();renderHruAudio();}
init();});